Marek Jan Kasperski

dane personalne

kontakt

edukacja

urodzony: 30 maja 1977, Glogow, dolnoslgskie

aktualnie zamieszkaty: Warszawa, mazowieckie

praca:
MRM Worldwide

ul. Cybernetyki 19
02-677 Warszawa

Instytut Filozofii, Socjologii i Dziennikarstwa, Uniwersytet Gdanski
Zaktad Filozofii Wspotczesnej

ul. Bielanska 5, pok. 21

80-851 Gdansk

tel. kom.: 507 73 84 24

e-mail: mjkasperski@kognitywistyka.net

blog: http://ui.blox.pl/
home page: http://www.kognitywistyka.net/~kasperski

1998-2001 — trzyletni interdyscyplinarny fakultet z zakresu nauk
kognitywnych (z ang. cognitive science) (UMK, Torun).

1996-2001 — Instytut Filozofii Uniwersytetu im. Mikotaja Kopernika w
Toruniu. Studia ukonczone z uzyskaniem certyfikatu jakosci, przyznanym
przez Komisje Akredytacyjng Rektoréw Uniwersytetéw Polskich. Praca
magisterska napisana pod kierunkiem prof. dr-a hab. Jerzego
Perzanowskiego (kierownik Katedry Logiki UMK, Torun; profesor
Instytutu Filozofii UJ, Krakéw) i prof. dr-a hab. Witodzistawa Ducha
(kierownik Katedry Informatyki Stosowanej UMK, Torun; profesor School
of Computer Engineering, Nanyang Technological University, Singapur),
pt. \Wczoraj, dzisiaj, jutro Sztucznej Inteligenciji [Artificial Intelligence]”.
Praca wydana naktadem ksigzkowym.

1992-1996 - Il LO w Gtogowie im. Mikofaja Kopernika.
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doswi ad cpraca:

zawodowe

dydaktyka

2007 — dyrektor dziatu User Experience w MRM Worldwide, bedace;j
czescig McCann Erickson Worldgroup.

2007 — User Interaction/Interface Designer (Ul Designer) w Grono.net sp.
Z 0.0. Rozwéj portalu spotecznosciowego w ramach Web 2.0. Obowigzki:
prototypowanie interfejsu i ustug webowych oraz mobilnych, audyt
funkcjonalnosci, analiza statystyk (w tym clicktracking), badania.
2007-do teraz — Think Lab; przedsiebiorca prywatny. Wspétpraca m.in. z:
Grono.net, Firste Arts (prace nad rozwojem sklepu Merlin.pl), Serco
(benchmarking dla Orange UK).

2005-do teraz — asystent w Zaktadzie Filozofii Wspotczesnej Instytutu
Filozofii i Socjologii Uniwersytetu Gdanskiego.

2003-do 2007 — Osrodek Informatyczny Akademii Sztuk Pieknych w
Gdansku. Stanowisko: specjalista ds. informatyki. Funkcje: analityk
pomocy technicznej, konsultant, projektant WWW, specjalista ds.
bezpieczenstwa, specjalista ds. oprogramowania PC, technik PC.

Od marca 2006 stanowisko zmienione na naukowo-badawcze.
2002-2003 — A.l.-bot Software; przedsiebiorca prywatny.

wspoipraca:
2005 — Intel Technology Polska, w ramach projektu PaintBot.

2003-do teraz — Tréjmiejska Akademicka Sie¢ Komputerowa (TASK), w
ramach pracy w Ol ASP.

strona dydaktyki: http://www.asp.gda.pl/~marekk.

w ramach pracy w IFiS UG:

2006/2007 — ,Technologie informatyczne”, IFiS UG.

2006 (semestr letni) — ,Filozofia Sztucznej Inteligencji”, zajecia
fakultatywne, IFiS UG.

2005-2006 (semestr zimowy i letni) — ,Historia filozofii” dla studentéw

filologii polskiej, UG.

2005 (semestr zimowy) — ,Technologie informatyczne”, IFiS UG.

w ramach pracy w ASP:

2005 (semestr zimowy) — ,Sposoby na umyst”, nowa edycja wyktadéw ,Z
perspektywy nauki: poznhawanie — rozpoznawanie — inteligencja” dla
stuchaczy studium podyplomowego ASP.

2005 (semestr letni) — ,Ergonomia: z perspektywy umystu”,

wprowadzenie do psychologii kognitywnej dla studentéw 3 Pracowni


http://www.asp.gda.pl/~marekk

towarzystwa

Wzornictwa ASP, Gdarisk.

2004 (semestr letni) — ,Z perspektywy nauki: poznawanie —
rozpoznawanie — inteligencja”, wprowadzenie do psychologii kognitywnej
dla stuchaczy studium podyplomowego ,architektura + dialog”, ASP
Gdansk.

2007-do teraz — Interaction Design Association.
2006-do teraz — Polskie Towarzystwo Informatyczne.
2004-do teraz — Polskie Towarzystwo Filozoficzne.

2002-do teraz — Polskie Towarzystwo Kognitywistyczne.

k si g autor:

2003 — ,Sztuczna Inteligencja”, Wyd. Helion.

1992 — tomik wierszy ,Piesn smutnego poety”, Wyd. Graal.

redakcja merytoryczna:

2006 — polska edycja: David Casacuberta, ,La mente humana”,
(,Tajemnice umystu. 5 zagadek i 100 pytan”), Wyd. Swiat Ksigzki, 2007.
2005 — polska edycja: T. Stanford, M. Hebb, ,Mind Hacks” (,100
sposobow na zgtebienie tajemnic umystu”), tum. E. Boréwka, D.
Kuczynska-Szymala, Wyd. Onepress, 2006.

2005 — polska edycja: J. Hawkins, S. Blakeslee, ,On Intelligence” (,Istota
inteligencji”), ttum. T. Walczak, Wyd. Onepress, 2005.

ar ty 2006 - ,Ludzkie emocje maszyn” (O badaniach nad relacjami cztowiek-

maszyna opartymi na emocjach), w: ,Charaktery”, numer specjalny
~Psychologia XXI wieku”, 1/2006, ss. 44-48.

2005 — W strone tworczych maszyn. Wprowadzenie w tematyke”
(Sztuczna Inteligencja a sztuka), w: ,[fo:pa] Kwartalnik Literacko-
Filozoficzny”, nr 5, ss. 70-73.

2005 — ,Twarzg w twarz” (O mézgowych podstawach rozpoznawania
twarzy), w: ,Charaktery”, Nr 8(103), ss. 29-30.

2004 — ,Nauki kognitywne. Pytania o umyst’, w: ,Prezentacje”, Nr 3(7),
ss. 26-30.

2000-do teraz — liczne publikacje w Internecie.

2000-2001 — artykuty z zakresu filozofii i nauk kognitywnych dla pisma
Kota Naukowego Filozofii Uniwersytetu Zielonogérskiego: ,G.N.O.M.”.
1994-1996 — wspotredaktor ,Biuletynu Jazzowego”, wydawanego
rokrocznie z okazji Gtogowskich Miedzynarodowych Spotkan Jazzowych.
1992-1996 — kilkadziesigt wierszy w prasie.



nagrody i
wyroézn

dzi at a
naukowa

2004 — wyrdznienie w konkursie ,,Gdynski Biznesplan”, pod patronatem:
Urzedu Miasta Gdyni, Nordea Bank Polska S.A., Prokom Software S.A.,
Plus GSM. Biznesplan: ,Virtual Humans: wytworzenie, rozwoj i wdrozenie
technologii programoéw konwersacyjnych wykorzystujgcych przetwarzanie
jezyka naturalnego”.

2002 — Golden Web Awards, za wortal naukowy kognitywistyka.net.

2000 — I miejsce w ogodlnopolskim konkursie na esegj filozoficzny na
temat: ,Filozofia XXI wieku. Dokad teraz?”. Organizator: Koto Naukowe

Instytutu Filozofii Uniwersytetu Szczecinskiego.

2006 — czionek Komitetu Honorowego 10 Pikniku Naukowego BIS
Polskiego Radia.
2005 — inicjator i koordynator projektu ,PaintBot” — budowy robota

malujgcego (http://www.asp.gda.pl/paintbot). Projekt realizowany przy

Osrodku Informatycznym ASP we wspotpracy z Intel Technology Polska
(gtéwny sponsor prac nad robotem).
2004 — wspotorganizator ogolnopolskiej imprezy robotéw tariczgcych:

,RoboDance” (http://www.asp.gda.pl/robodance).

2002-2003 — wspotredaktor Polskiej Sieci Filozoficznej (http://psf.org.pl),
funkcjonujacej przy auspicjach filozoficznego pisma ,Principia”.

2001-2004 — metodolog w projekcie Denise (http://denise.union.pl),

programu komputerowego opartego na analizie jezyka naturalnego
(NLP), wydawanego na licencji GNU.
2000 - do teraz — zatozyciel i redaktor naczelny wortalu o naukach

kognitywnych (http://www.kognitywistyka.net/). Dotychczas na jego

tamach publikowaty osoby m.in. z takich osrodkéw naukowych, jak: z
Polski: Katedra Logiki Uniwersytetu Mikotaja Kopernika (UMK), Instytut
Filozofii UMK, Katedra Informatyki Stosowanej UMK, Katedra Logiki i
Metodologii Nauk Uniwersytetu Rzeszowskiego, Instytut Filozofii
Uniwersytetu Marii-Curie Sktodowskiej (UMCS), Instytut Filozofii
Uniwersytetu Adama Mickiewicza (UAM), Instytut Filozofii Uniwersytetu
Szczecinskiego, Instytut Filozofii i Socjologii Polskiej Akademii Nauk,
Akademia Medyczna w Katowicach, Instytut Filozofii i Socjologii
Uniwersytetu Gdanskiego; z zagranicy: Marymount College of Fordham
University, USA; University of Western Ontario, Kanada.

Wortal do tej pory zostat wyrézniony m.in. przez: portal ,Gazety
Wyborczej” — gazeta.pl (2002 i 2004), psychologiczne pismo ,Charaktery”
(Nr 3/2004), redakcje ,PC World Komputer” oraz serwis idg.pl (tytutem:
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»Strona dnia”), magazyn ,Internet” (Nr 6/2002; znalazt sie na CD
dotgczonym do magazynu), ,Chip” (Nr 5/2002), ,Wiedza i Zycie” (Nr
5/2002), ,Internet dla kazdego” (Nr (71)/2001).

W marcu 2003 roku zostat dodany do bazy odnosnikéw prestizowego
anglojezycznego serwisu psychologicznego — ,Encyclopedia of

Psychology” (http://www.psychology.org), a pazdzierniku 2005 do bazy

-ePhilosopher” (http://www.ephilosopher.com).

konferencjei 2007 — wystgpienie ,Menu prawostronne”, ,Usability World Day”
wystap (Wroctaw, 5 XI).

2006 — ,2 Poznanskie Forum Kognitywistyczne”, Instytut Psychologii
UAM, Poznan (3 XII). [referent w dyskusji panelowej].

2006 — seminarium naukowe ,Interfejs uzytkownika. Kansei w praktyce”,
Polsko-Japonska Wyzsza Szkota Technik Komputerowych, Warszawa
(24 V).

2006 — udziat w debacie naukowej: ,Umyst i sztuka w Swiecie
rzeczywistym i wirtualnym. Kreatywny sztuczny mézg. Wirtualny swiat
fikcji, sztuki i fantazji’, Torun (UMK, 20 IV).

2005 — referat ,,Oblicza Sztucznej Inteligencji” w ramach posiedzenia
Shopenhauerowskiego Kota Naukowego ,,Atma”, Gdansk (14 XII).

2005 — IV Krajowa Konferencja ,Znak, znaczenie, kontekst w badaniach
kognitywistycznych” Torun (23-25 V).

2005 — referat: ,Kiedy komputery bedg odczytywaé ludzkie emocje i na
nie odpowiada¢?”, w ramach: Ill Seminarium RRR — Kognitywizm, Lublin
(UMCS: 19-20 V). [referent]

2005 — wspdétorganizator (mini)konferencji ,PaintBot”, referat: , Tworczos¢
a Sl: wprowadzenie w tematyke”, Gdansk (22 V). [referent]

2004 - .V seminarium: Bezpieczenstwo Danych”, Gdansk (28 X).
2004 — referat: ,MindStorms: symulacje sprzetowe”, w ramach: , |l
Filozoficzne Forum”, Lublin (UMCS & KUL: 14-16 V). [referent]

2002 — Polski Zjazd Kognitywistéw w Toruniu, potgczony z konferencjg
~Kognitywistyka: program badan i nowych technologii nauczania”, Torun
(17-19 1X).

2001 — ,Ogodlnopolska Konferencja Kognitywistyczna”, Torun (8-9 XlI).

2000 — referat: ,Sztuczny cztowiek, czy sztuczny Bég?”, w ramach:
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zainteresowania
badawcze

zainteresowania
poza badawcze

~MWarsztaty Studentow Filozofii - Pobierowo '2000” (16 XI). [referent]

2000 — ,Konwersatorium kognitywne”, Torun (29-30 V).

2000 — ,Sympozjum Kognitywne '2000. Subiektywno$¢ a swiadomosc¢”,
Obrzycko (4-6 V).

2000 — autorskie wystgpienie zorganizowane przez Koto Naukowe
Studentow Filozofii, pt. ,Kto marzy o sztucznych kotkach? Rzecz o
cognitive science”, Uniwersytet Zielonogorski (11 1V). [referent]

2000 — goscinne wystgpienia prof. Maxa Urchsa (Universitat Konstanz
Niemcy), Torun (28-31 I11).

1999 — Interdyscyplinarna Sesja Naukowa ,Aniotowie, duchowa osnowa
Swiata”. Centrum Kultury i Dialogu, Krakow (8-10 X).

1998-1999 — cykl wyktaddw pt. ,Konserwatorium kognitywne”,
organizowane przez redakcje czasopisma ,Open Systems and

Information Dynamics” oraz Katedre Logiki UMK, Torun.

1993-1995 — cztonek rady szkoty w Il LO, Gtogow.

1993-1994 — wokalista rockowego zespotu Gundam. Dokonania: m.in.

wystep charytatywny w ramach Wielkiej Orkiestry Swigtecznej Pomocy
na deskach klubu Mayday, znanego z Mayday Rock Festiwal, Glogow.

1992 — autorski wieczér poetycki, Glogow.

1 projektowanie, tworzenie, zarzgdzanie oraz funkcjonalnos¢ stron
internetowych

kierunki rozwoju IT

nauki kognitywne

Project Management
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problem twoérczosci komputeréow

sztuka komputerowa [CyberArt].
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