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Abstrakt 
 
 
„Wtyczka  do mózgu”  z  filmu Matrix,  optody  odczytujące myśli  z  filmu Minority  Report, 
sterowanie potężnymi ramionami przez  łącze w rdzeniu kręgowym z  filmu Spider‐Man 2 – 
który z tych pomysłów rodem z filmów science‐fiction jest najbliższy realizacji? A może coś 
takiego  już  działa?  Interfejsy  mózg‐komputer  (ang.  Brain‐Computer  Interfaces,  BCI)  już
dzisiaj  umożliwiają  pisanie  tekstów  czy  podstawowe  sterowanie   maszyną  za  pomocą 
świadomie  generowanych  fal  mózgowych.  Umożliwia  to  komunikację  z  otoczeniem 
pacjentom  cierpiącym  na  schorzenia  prowadzące  do  kompletnego  zaniku  kontroli  nad 
mięśniami. Na te badania Unia Europejska przeznaczyła w 7. Programie Ramowym ponad 40 
milionów  Euro.  I  choć  na  razie  działanie  tych  interfejsów  odbiega  znacznie  od  wizji  ze 
wspomnianych  filmów,  to  interesują  się nimi  również wojsko  i przemysł  rozrywkowy – w 
tym drugim przypadku chodzi oczywiście o sterowanie grami komputerowymi. 
 
 


